
 

MANUEL ECHAVARRÍA ROMERO 

Senior Designer di Prodotto e Innovazione di Marca 
Prodotti di consumo · Retail e punto vendita · AI · Brand experience · Fisico e digitale 

Portfolio  www.manecharo.com 

Capire prima di risolvere. Progettare per rendere la vita più facile. 
 

Designer industriale formato a Milano. Quindici anni a trasformare problemi di consumo, di marca e di business in cose che 

esistono davvero: prodotti fabbricati, sistemi di punto vendita installati, piattaforme digitali in produzione. Ha co-fondato tre 

aziende, una venduta, due in costruzione. Unisce ricerca e sintesi a progettazione pratica, prototipazione, produzione e lancio, 

collegando strategia ed esecuzione oltre il concept. 

 

Il suo lavoro si colloca all'incrocio tra ciò di cui le persone hanno bisogno, ciò che una marca deve comunicare e ciò che 

un'azienda può davvero consegnare. Ha guidato team di design, co-fondato e venduto la sua quota in un'azienda di prodotto, 

lavorato in sei paesi e portato progetti dall'insight e dal concept fino alla produzione, alla distribuzione e al rilascio digitale. 

 

IMPATTO IN NUMERI 
 

−70% 

costo della tecnologia · MILL 

65% 

più economica dell'importata · PAQUA 

3 

Aziende co-fondate, dall'idea al mercato 

+1.000 

unità vendute · PAQUA 

400+ 

artigiani formati · ARTESANÍAS DE COLOMBIA 

1,4 M 

visualizzazioni nel primo anno · KUASA 

 

INSIGHT DI CONSUMATORE / UTENTE 

Design basato sulla ricerca: Futtem (https://www.futtem.com/) è nato da una 

ricerca con oltre 600 partecipanti; i prodotti fisici sono stati progettati 

tenendo conto di uso, adozione, costo e realtà produttiva. 

MARCA + ESPERIENZA DI RETAIL 

Identità di marca, sistemi retail, tecnologia POP e arredi interattivi; le soluzioni 

di Mill sono state adottate da grandi marche di consumo, tra cui SAB Miller. 

INNOVAZIONE DI PRODOTTO 

Dal concept al prodotto fabbricato: orti idroponici (paqua.co/), sistemi 

interattivi per il retail, porte, arredi (vedi Portfolio) e prodotti digitali 

attualmente in produzione (bpetit.com; girotours.co/). 

VISIONE COMMERCIALE / DI BUSINESS 

Progettazione orientata alla fattibilità: Paqua è costata il 65% in meno delle 

alternative importate; Mill ha ridotto del 70% il costo della tecnologia con la 

produzione locale. 

SISTEMI + SCALABILITÀ 

Crea sistemi replicabili: Paqua, dispositivo-sistema di orti urbani, ha superato 

le 1.000 unità in quattro famiglie; in Artesanías ha sviluppato un sistema di 

prodotto nazionale. 

ESECUZIONE PRATICA / MULTIDISCIPLINARE 

Dalla strategia allo schizzo, al prototipo, al fornitore, alla produzione o al 

codice; abituato al ritmo imprenditoriale e al lavoro multidisciplinare. 

 

ESPERIENZA 
 

2026 — oggi   OLOSOMA — Co-fondatore  ·  da remoto / Spagna 
▪  Studio di design strategico: architettura, prodotto, marca e digitale in un solo team e un solo contratto. Perimetro chiuso, deliverable 

definiti. olosoma.com 

https://www.futtem.com/
https://paqua.co/
https://bpetit.com/
https://girotours.co/
https://olosoma.com/


2019 — oggi   Designer di prodotto e marca, indipendente  ·  internazionale 

▪  Nazioni Unite (UNDP, UNICEF / Education Cannot Wait) con accordo quadro · Vertikal, metaverso d'arte (Svizzera) · Cloud9World · Prosectra 

· Artemisas · più di dieci identità di marca. 
▪  FOLD (2020): mascherina d'emergenza per meno di 1 USD, rilasciata in open source perché chiunque potesse produrla. 
▪  Dal 2024 progetta e programma i propri prodotti: Bpetit, cartella clinica per animali domestici — bpetit.com — e Giro, mercato di 

audioguide urbane — girotours.co. Entrambi in produzione. 

2023 — oggi   KUASA — Consulente di marca e contenuti  ·  Kuala Lumpur 

▪  Ha ricostruito marca e sistema di contenuti e ha messo in piedi una pipeline video assistita da IA per l'educazione in malese. 
▪  Il programma settimanale ha superato 1,4 M di visualizzazioni nel primo anno. 

2023 — 2024   Futtem — Co-fondatore e designer fondatore  ·  da remoto 

▪  UX/UI e identità complete. Insieme al suo socio, modello di business e presentazione agli investitori. 
▪  Decisioni di prodotto e di esperienza prese sulla base di una ricerca con oltre 600 partecipanti. 

2019   Extituto de Política Abierta — Direttore di design e comunicazione  ·  Bogotá 
▪  Marca e comunicazione da zero. 
▪  Ha diretto Wikipaz, piattaforma di consenso civico che ha riunito circa 1.500 partecipanti, e ha ridisegnato il format di dibattito Polas 

Opuestas con la Fondazione Konrad Adenauer, programma di dibattito. 

2018   Artesanías de Colombia — Responsabile del design, Antioquia  ·  Medellín 

▪  Ha ridisegnato il modo in cui 400 artigiani producono, progettano e raccontano il proprio lavoro: tempi, finiture, ripetibilità e costo per 

pezzo, senza toccare la tecnica tradizionale. 
▪  Con il suo team: linea di prodotto nazionale, registro dei mestieri, formazione per chi non è designer e materiali per raccontare chi c'è 

dietro ogni pezzo. 

2013 — 2017   PAQUA — Co-fondatore e direttore del design  ·  Bogotá 
▪  Piattaforma di orti urbani idroponici, dal concept al mercato: prodotto, produzione, packaging, distribuzione e servizio in abbonamento. 
▪  65% più economici dell'importato. Più di 1.000 unità in quattro famiglie di prodotto. 
▪  Nutrienti sviluppati dal team e una scuola di agricoltura urbana. Tre dei loro orti sono diventati il sostentamento — una cooperativa di 

pesto — di donne capofamiglia vittime del conflitto armato. 
▪  Ha venduto la sua quota nel 2018; l'azienda è ancora viva — paqua.co 

2012 — 2016   MILL, iniziativa di Visión & Marketing — Direttore del design  ·  Bogotá 

▪  Ha ridisegnato per la Colombia una tecnologia interattiva per il punto vendita che esisteva solo importata, a un prezzo insostenibile: ne ha 

ridotto il costo del 70% con tecnologia coreana e produzione locale. 
▪  Un sistema che si innesta sui frigoriferi già usati dal mercato, invece di sostituirli. Ha guidato il team di R&S su progettazione termica, 

elettrica e della lamiera. 
▪  Adottato da grandi marche di consumo, tra cui SAB Miller. 
▪  Sistemi POP e arredi interattivi di vendita: per John Restrepo, un espositore che ha sostituito la promoter in negozio. 

PRIMA 
2020   UMECIT, Panamá — Docente. Seminari di comunicazione e design. 
2014 — 2015   Atípico, Bogotá — Socio e gestore. Concept di slow food: marca completa e team di 18 persone. 
2011 — 2012   Porta Drzwi, Polonia — Designer di prodotto. Due linee complete in uno dei maggiori produttori di porte del paese; ha 

introdotto nuove tecniche di modellazione 3D. 
2008 — 2011   Milano e Barcellona. Arredi, interni e fiere presso Studio Koster e Studio 02, in parallelo al master; prima, tre mesi con Pepe 

Cortés a Barcellona. 

https://bpetit.com/
https://girotours.co/
https://paqua.co/


FORMAZIONE 
 

2009 — 2011   Scuola Politecnica di Design, Milano  Master in 

Product Design + Master in Interior Design 
2006 — 2009   Istituto Europeo di Design, Milano  Laurea in Design 

Industriale e di Prodotto 
2019 — 2020   Harvard — Derek Bok Center  Certificato di docenza 

universitaria 
2024   MIT Professional Education  IA e machine learning 
2021   freeCodeCamp  Web design responsive · JavaScript 

PROFILO INTERNAZIONALE 
 

NAZIONALITÀ   Colombiana e spagnola.  
PERCORSO   Sei paesi, quattro continenti. 

LINGUE   Spagnolo madrelingua · inglese C1 · italiano B2 · 

francese A2 

COMPETENZE E STRUMENTI 
 

Marca e consumatore   Identità ed esperienza di marca · retail e shopper · sistemi POP · ricerca sul consumatore · design system 
Prodotto fisico   Design industriale · CMF · design per la produzione · prototipazione · ingegneria di costo · produzione e fornitori 
Digitale   UX/UI · Figma · prototipazione · HTML / CSS / JavaScript · Webflow · Python · flussi assistiti da IA 
3D e officina   Rhino 3D · 3ds Max  · Blender · Adobe Creative Suite · Arduino e sensori · stampa 3D 

CONTATTI 
 

Email  manuel_echavarria@hotmail.com     WhatsApp  +60 12 658 1025     Portfolio  manecharo.com     LinkedIn  /in/mer101 

mailto:manuel_echavarria@hotmail.com
https://www.manecharo.com/
https://www.linkedin.com/in/mer101

